
Das Ganztag AG-Programm der KTS im Schuljahr 2025/26  
Bitte die jeweiligen AG Zeiten und Klassenzuordnungen beachten! 
 

AG 1: Mädchenfußball Klassen 5 bis 7 Fr. Bolm 
Di., 8. Std. (60 Min.)  Turnhalle kostenfrei 
Hallo Fußballerinnen! Die EM in der Schweiz hat gezeigt, wie spannend und begeisternd Frauenfußball ist – und auch Stars wie Jule Brand 
oder Giulia Gwinn haben einmal klein angefangen, oft in der Schulmannschaft. Jetzt bist DU dran: Wir suchen motivierte Mädchen, die im 
Sportverein sind oder einfach Spaß an Ballsportarten haben – gerne mit Erfahrung. Im September nehmen wir zudem an den 
Stadtmeisterschaften teil – eine tolle Gelegenheit, gemeinsam als Team auf dem Platz zu stehen und zusammen Erfolge zu feiern. Ich freue 
mich auf euch! 
AG 2: Jungenfußball Klassen 5 und 6 Hr. Fokken 
Di., 8. Std. (45 Min.) Turnhalle kostenfrei 
Budenzauber vom Allerfeinsten! Egal ob Hacke-Spitze-1-2-3 wie Ronaldo oder Rumpelfuß à la Kreisliga. In diesen 45 Minuten Fußball steht 
der Spaß im Vordergrund. Neben kleinen Technikeinheiten soll vor allem viel gespielt werden. Kein müder Kick, sondern Auspowern ist 
angesagt. Also, pack die Sportschuhe ein und ab geht die wilde Fahrt in den heiligen Hallen der KTS. Hier werden Helden gemacht und 
Geschichte geschrieben, denn solche Geschichten schreibt nur der Fußball.  
AG 3: Hockey Klassen 5 und 6 Hr. Heinzerling 
Di., 8. Std. (45 Min.) Turnhalle kostenfrei 
Teamgeist und Action! In unserer Hockey-AG lernst du die Basics des Hockeys, lernst die Technik und spielst spannende Matches. Egal ob 
Anfänger oder Fortgeschrittener – hier ist jeder willkommen! 
AG 4: BMX, Scooter und Skateboard Klassen 5 bis Q2 Jens von der JugZ 
Di., 8./9. Std. (90 Min.) Abenteuerhallen 35€ / Halbjahr (BuT-Kinder kostenlos) 
Wer Lust auf BMX, Scooter und Skateboard fahren hat, ist in dieser AG genau richtig. Vom/n absoluten Anfänger*innen und auch bereits 
geübtem/n Fahrer*innen erlernen wir Stück für Stück alles, was nötig ist, um BMX Räder, Stunt Scooter und Skateboards beherrschen zu 
können und verschiedene Tricks zu lernen. Die BMX Räder, Stunt Scooter und Skateboards können während der AG Zeit ausgeliehen 
werden. An Ausflugstagen variieren die AG Zeiten. Treffpunkt immer: P-Trakt / JugZ Gebäude 
AG 5: Klettern Klassen 5 bis 7 Fr. Holst / JugZ Trainer 
Di., 8./9. Std. (90 Min.) Abenteuerhallen 35€ / Halbjahr (BuT-Kinder kostenlos) 
Klettern macht Spaß!! Das weiß jeder, der sich schon einmal in einem Türrahmen nach oben gestemmt, oder aber Stühle, Kisten und Bäume 
erklommen hat. In der Kletter-AG wollen wir noch ein wenig höher hinaus. In den Abenteuerhallen Kalk wird uns dafür alles Notwendige 
gezeigt, um selbstständig klettern und sichern zu können. Dabei lernen wir uns selbst zu vertrauen, uns auf andere zu verlassen und 
schwierige Kletterstellen geschickt zu überwinden. Für die Teilnahme sind keine besonderen Fähigkeiten notwendig. Es ist also ganz egal, ob 
du noch ein „Kletterneuling“ bist, oder ob du vielleicht schon Erfahrungen in diesem tollen Sport sammeln konntest. Treffpunkt immer: P-
Trakt / JugZ Gebäude 
AG 6: Zirkus Klassen 5 und 6 Maike von der JugZ  
Di., 8./9. Std. (90 Min.) Abenteuerhallen 35€ / Halbjahr (BuT-Kinder kostenlos) 
Hereinspaziert in die Circus-AG! Lust auf Jonglieren, Balance und coole Circus-Tricks? Dann komm vorbei und lerne die Grundlagen der 
Circus-Artistik! Treffpunkt immer: P-Trakt / JugZ Gebäude 
AG 7: Tanzen Klassen 5 bis 7 Grace und Salma (Klasse 10) 
Di., 8. Std. (45 Min.) P 102 kostenfrei 
Hast du Spaß am Tanzen und möchtest Teil einer großartigen Gemeinschaft sein? Dann ist unsere Tanz-AG genau das Richtige für dich! Egal, 
ob du gerade erst anfängst oder schon ein echter Tanzprofi bist – bei uns bist du herzlich willkommen! Was erwartet dich? Coole 
Choreografien: Gemeinsam entwickeln wir aufregende Tanzroutinen zu deinen Lieblingssongs! Spaß und Freundschaft: Lerne neue Freunde 
kennen und habe jede Menge Spaß beim Tanzen! Auftritte: Zeige dein Können bei unseren Schulaufführungen und Events! Komm vorbei 
und werde Teil unserer Tanz-AG! Wir freuen uns auf dich und deine Moves! 
AG 8: Basteln Klassen 5 bis 6 Fr. Hagemeister 
Di., 8. Std. (45 Min.) N211 7€ 
Hast du Lust, deine Ideen mit bunten Stiften, Papier, Perlen & mehr zum Leben zu erwecken? In unserer Bastel-AG kannst du basteln, 
zeichnen, Armbänder knüpfen und eigene Projekte umsetzen. Ob kleine Kunstwerke, Geschenke oder einfach Ausprobieren – hier ist Platz 
für deine Kreativität! Wir arbeiten gemeinsam, aber jede*r kann eigene Ideen und Projekte verwirklichen. 
AG 9: Nähen Klassen 5 bis Q2 Fr. Fink / Fr. Kaciran 
Di., 8. Std. (45 Min.) B201 kostenfrei 
Wenn du gerne grundlegende Fähigkeiten im Nähen an einer Nähmaschine erlernen möchtest, Spaß am Herstellen selbstgenähter Dinge 
hast und etwas Geduld und Geschick mitbringst, dann bist du hier genau richtig! Zusammen werden wir uns vom einfachen „Geradeaus-
Nähen“ langsam hin zu schwierigeren Projekten wie Mäppchen und Co. steigern. Dabei haben wir auch Upcycling im Blick und werden 
sehen, was sich z. B. aus deinem Kleiderschrank alles verwerten lässt. 
AG 10: 3D-Druckerei Klassen 5 bis Q2 Hr. Ostertag 
Di., 8. Std. (45 Min.) N104 5€ / Halbjahr 
Hast du Lust, deine eigenen Figuren, Schlüsselanhänger oder sogar Lego-Teile zu entwerfen und auszudrucken? In unserer 3D-Druck-AG 
lernst du Schritt für Schritt, wie man am Computer Modelle plant und gestaltet. Anschließend verwandeln wir deine Ideen mit dem 3D-
Drucker in echte Objekte – zum Anfassen und Mitnehmen! Egal, ob Actionfigur, Spielfigur oder kreative Deko: Du bestimmst, was entsteht. 
Dabei übst du nicht nur den Umgang mit moderner Technik, sondern auch Teamarbeit, Kreativität und problemlösendes Denken. Vorkennt-
nisse brauchst du keine, nur Neugier und Fantasie. Mach mit und bring deine Ideen in Form! 

  



AG 11: Klavier Klassen 5 bis Q2 Hr. Niehues 
Di., 8. Std. (45 Min.)  B203 kostenfrei 
Wenn du Lust hast, Klavierspielen zu lernen, bist du hier genau richtig! In unserer Klavier-AG kannst du genau das machen! Du musst du 
keine Noten lesen können und auch kein eigenes Klavier oder Keyboard zu Hause haben. Es geht grundsätzlich darum, dir die Möglichkeit zu 
geben, dieses Instrument für dich zu entdecken, deshalb ist diese AG vor allem für Anfänger gedacht! 
AG 12: Juniorband Klassen 5 bis 7 Hr. Thimm 
Di., 8. Std. (45 Min.)  A306 kostenfrei 
Du hast Lust in einer Band zu spielen? In der Juniorband spielen wir Songs, die wir uns gemeinsam aussuchen und am Ende des Halbjahres in 
einem Konzert auf die Bühne bringen. Alle Instrumente können mitmachen! Wer noch kein Instrument spielt kann Ukulele, Keyboard oder 
E-Gitarre in der AG neu lernen. Alle die singen möchten, sollten bereit sein in den Proben auch ein Instrument zu spielen! 
AG 13: Brass Band Klassen 5 bis Q2 Hr. Thimm 
Di. oder Mi., 9. Std. (45 Min.)  A306 kostenfrei 
Du willst nicht nur zuhören, sondern selbst den Ton angeben? Dann schnapp dir dein Instrument und komm zur Brass-Band-AG! Hier wird 
nicht gekleckert, sondern geklotzt – mit fetten Beats, satten Bläsern und jeder Menge Spaß. Warum du dabei sein solltest: Du lernst coole 
Songs und groovige Rhythmen Du trittst bei echten Events auf – Applaus garantiert! Du triffst Leute, die genauso musikverrückt sind wie du 
Für wen? Alle Schüler:innen, die ein Blasinstrument spielen– egal ob Trompete, Saxophon, Posaune oder Tuba, Anfänger:innen oder 
Fortgeschrittene. Auch Schlagzeuger:innen sind herzlich willkommen! Deine Bühne – Dein Sound! 
AG 14: Zusammen mit Respekt Klassen 5 bis Q2 Hr. Cakar 
Di., 8./9. Std. (90 Min.) 14tägig N001 nach Bedarf für Eintritte 
Nicht nur im Rahmen von „Schule der Vielfalt“ und „Schule mit Courage/Schule Ohne Rassismus“ möchte ich euch gerne dazu einladen, über 
unsere demokratischen Werte ins Gespräch zu kommen und wie wir unsere Demokratie schützen können, über den Umgang mit 
Menschenrechten und was es bedeutet, einer Minderheit anzugehören, irgendwie anders zu sein aber trotzdem gleich. Es soll auch um die 
Themen Antidiskriminierung und Antirassismus gehen. Wir können z.B. Projekte für die Schule planen, auf Exkursionen oder in ein Museum 
gehen oder Filme zum Thema schauen und was euch sonst noch alles dazu einfällt. Ziel ist unser Motto: „Zusammen Mit Respekt“. Ich freue 
mich auf euch! 
AG 15: Faszination Korea – K-Culture & K-Pop Klassen 5 bis Q2 Hr. Twele / Esma und Elina (Kl. 10) 
Di., 8. Std. (60 Min.) G002/G004 5€ / Halbjahr 
Du bist begeistert von K-Pop, K-Food und K-Dramas oder möchtest Korea einfach kennenlernen? Dann komm zu unserer Doppel-AG! 
Gemeinsam tauchen wir in die koreanische Kultur ein – wir tanzen zu aktuellen K-Pop-Hits, probieren beliebte Gerichte wie Tteokbokki, 
schauen in K-Dramas rein und entdecken Tradition und Moderne. Du kannst sogar die koreanische Schrift ausprobieren, erste Wörter lernen 
und eigene Ideen einbringen. Ob Fan oder Neuling – alle sind willkommen. Mach mit und erlebe, warum Korea die Welt begeistert!  
코리아 가자! – Auf nach Korea! 
AG 16: Die kleine Theater AG Klassen 6 und 7 Fr. Schnurr / Fr. Unverzagt 
Di., 8. Std. (60 Min.) Aula 10€ 
„Theater spielen macht einfach Spaß!“, „Ich kann jetzt in andere Rollen hineinschlüpfen“, „Ich weiß nun, wie es ist auf der Bühne zu ste-
hen“, „Schön ist, dass alle beim Spielen zusammenhalten (müssen).“ - Wenn Du Lust hast, auch solche Erfahrungen zu machen wie die hier 
zitierten Schüler/innen, dann bist Du in der kleinen Theater-AG ganz herzlich willkommen! Wir werden uns langsam an die Bühnenerfahrung 
herantasten und im Laufe des Schuljahres als Gruppe ein Theaterstück (er)proben, das wir gegen Ende des Schuljahres aufführen werden. 
AG 17: Harry Potter Fanfiction Klassen 5 bis Q2 Fr. Viefers / Hr. Bross 
Di., 8. Std. (45 Min.) N107 kostenfrei 
Du begeisterst dich für die Welt von Harry Potter und das Verfassen von eigenen Geschichten? Dann bist du bei dieser AG genau richtig. 
Gemeinsam verfassen wir eigene Geschichten, die in der Welt der Niffler, Hauselfen, Zauberer und Hexen spielen. Hier kannst du deiner 
Kreativität und Fantasie freien Lauf lassen. Unsere Geschichten veröffentlichen wir in einem eigenen Heft oder einem Podcast, ihr entschei-
det. Ich freue mich auf euch und eure Ideen.  
AG 18: Lebensretter / Sanitäter Klassen 6 und 7 Hr. Luft 
Di., 8. Std. (45 Min.) B208 kostenfrei 
HLW, Druckverband, Defi – was? Erste Hilfe scheint manchmal furchtbar kompliziert – ist aber eigentlich ganz einfach. In dieser AG werdet 
ihr zu super Ersthelfern. Vom Pflasterkleben bis zur Wiederbelebung werdet ihr theoretisch und praktisch alle Grundlagen der Ersten Hilfe 
kennenlernen. Außerdem besuchen wir auch mal die Profis und erfahren, wie da Leben gerettet werden. Nach der erfolgreichen Teilnahme 
könnt ihr im nächsten Schuljahr dann bei den Schulsanitätern mitmachen. 
AG 19: Schach Klassen 5 bis Q2 Hr. Weuffen 
Di., 8. Std. (45 Min.) A105 kostenfrei 
Egal, ob ihr bereits Schach spielen könnt oder blutige Anfänger seid, in dieser AG ist jeder herzlich willkommen, der das Schachspiel erlernen 
will oder sich verbessern möchte. Je nach Kenntnisstand werden wir die Regeln kennen lernen, einfach nur spielen oder Taktiken, Eröffnun-
gen und Endspielstrategien besprechen. Wenn ihr möchtet, werden wir auch z. B. Blitzschach (mit einer Schachuhr), Simultanschach (einer 
spielt gegen mehrere Gegner), Blindschach (mit verbundenen Augen) oder Karnevalsschach (die Figuren stehen nicht da wo sie stehen soll-
ten) spielen. 
AG 20: Gesellschaftsspiele Klassen 5 bis Q2 Hr. Stolz 
Di., 8. Std. (45 Min.) N005 kostenfrei 
Gesellschaftsspiele boomen! Längst gibt es mehr als Monopoly und Uno! Es gibt Partyspiele, Wortspiele, Würfelspiele, Strategiespiele, 
Kooperative Spiele, Escape-Spiele... und noch viel mehr! Ihr bekommt in der Gesellschaftsspiele-AG einen Einblick in die Vielfalt von Spielen 
und werdet tatsächlich sehr viele unterschiedliche Spiele spielen! :)  
AG 21: Kartenspielen Klassen 5 bis 7 Hr. Mayer 
Di., 8. Std. (45 Min.) N110 5€ 
Entdecke die zeitlose Freude am Kartenspiel! Bei uns dreht sich alles um moderne und traditionelle Kartenspiele – ob Klassiker wie Skat, 
Doppelkopf und Rommé oder eure Lieblingsspiele Skipbo, Wizzard und Skyjo. 

 


